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INFORMATYKA

(do realizacji w klasach trzecich)

Przedmiot informatyka jest rozwinieciem profilowym technologii informacyjnej, realizowanej w
ramach ksztatcenia ogo6lnego.

Cele edukacyjne

1.

Przygotowanie do §wiadomego wyboru kierunku i zakresu dalszego ksztatcenia
informatycznego.

2. Zdolnos¢ do samodzielnego korzystania z komputera dla realizacji czg¢éci zadan edukacyjnych

oraz innych celow poznawczych.
Zadania szkoly

1. Stworzenie warunkéw do poznania wybranych zagadnien, poje¢ i metod informatyki, jako
dyscypliny naukowej oraz jej najwazniejszych zastosowan.

2. Ksztalcenie samodzielnosci intelektualnej, odpowiedzialnosci za wiasny rozwdj, gotowosci do
podejmowania i rozwigzywania ztozonych zadan z uwzglednieniem $srodkéw 1 metod
informatyki.

3. Rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej przez realizacje projektow grupowych.

Tresci nauczania

Algorytmika i programowanie:

1) metodyczna analiza i modelowanie umiarkowanie ztozonych probleméw i procesow
z r6znych dziedzin,

2) przeglad algorytmow klasycznych,

3) wybrane techniki projektowania algorytmow i struktur danych: programowanie
strukturalne, zstgpujace, abstrakcja danych, metoda kolejnych uscislen,



4.

4) elementy analizy algorytmow,

5) indywidualna i zespotowa realizacja projektéw programistycznych w wybranym jezyku
wysokiego poziomu.

Bazy danych:

1) podstawowe formy organizacji informacji w bazach danych,

2) budowa relacyjnych baz danych,

3) wyszukiwanie informacji w relacyjnych bazach danych z uzyciem jezyka zapytan,
4) projektowanie prostych relacyjnych baz danych.

Multimedia. Sieci komputerowe:

1) sprawne i $wiadome korzystanie z multimediow i tworzenie wlasnych materialow
multimedialnych,

2) przetwarzanie informacji w r6znej postaci (w tym wizualnej i dzwigkowe;j),

3) budowa i dziatanie sieci komputerowych,

4) tworzenie i publikowanie wtasnych materiatow w sieci.

Tendencje w rozwoju informatyki i jej zastosowan.

Osiagniecia

1.

o

SNk w

Formulowanie sytuacji problemowej, jej modelowanie i rozwiazywanie z uzyciem metod
informatycznych.

Ocenianie poprawnosci i efektywnos$ci rozwigzan i ich testowanie. Tworzenie dokumentow
rozwigzan.

Wyszukiwanie informacji w bazach danych i projektowanie prostych baz danych.

Tworzenie opracowan multimedialnych.

Sprawne korzystanie z ustug sieci komputerowych w pracy z informacjami swoimi i obcymi.
Planowanie pracy i nadzor nad przebiegiem wykonywania projektow realizowanych
zespolowo z wykorzystaniem programow komputerowych.
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Na podstawie programu minimum dla przedmiotu Informatyka (rozszerzenie)

LP

Zagadnienia Tematyczne

Organizacja pracy. Warunki bezpiecznej pracy. Przedstawienie program nauczania i
wymagan minimum programowego. Ustalenie zasad pracy, wymagan i zasad oceniania
czastkowego 1 ostatecznego.

Kompilatory i interpretery jezykow wyzszego rzgdu. Analiza programow zrodtowych i
wynikowych. Elementy tworzenia oprogramowania profesjonalnego. Etapy tworzenia
systemow informatycznych. Analizy i syntezy zagadnien. Struktura programow dla
relacyjnych baz danych.

Przeglad algorytmow klasycznych. Analiza procesow. Schematy logiczne i schematy
blokowe.

Wstep do jezyka C++. Alfabet, tezaurus i gramatyka jezyka. Instrukcje, definicja funkcji i
procedury.

Programowanie w jezyku C++. Wprowadzenie do programowania. Metody zapisu
algorytmu. Metody i techniki programowania.

Proces projektowania programu. Zasady translacji, reprezentacja wewngtrzna
danych. Niezawodnos$¢ programu, optymalizacja programu. Dokumentowanie
programu.

Proces kompilacji - zasada dziatania kompilatora (podstawy),




Podstawowe elementy jezyka C++:

struktura programu, typy danych, zmienne i state, zmienne globalne i lokalne,
czas zycia zmiennych, operatory, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne,
funkcje i procedury, przekazywanie parametréw przez zmienng i wartosc,
ztozone typy danych (rekordy), obstuga operacji wejscia - wyjscia (pliki i
interakcja z uzytkownikiem). optymalizacja czasowa, optymalizacja
pamigciowa.

7 Analiza zagadnien syllabusa. Przygotowanie do egzaminu maturalnego. Powtorzenie i
rozszerzenie zagadnien z tresci syllabusa.
8 Zagadnienia bezpieczenstwa sieci komputerowych.
9 Przeglad wszystkich ustug sieciowych.
10 Elementy systemow operacyjnych LINUX UNIX
11 Arkusze kalkulacyjne i Bazy dancyh
12 Elementy grafiki komputerowej. Podstawy fotografii analogowe;j i cyfrowe;.
13 Aparaty, obiektywy — dobor sprzetu fotograficznego. Elementy techniki fotografowania.
Analiza fotogramow.
14 Programy do przetwarzania grafiki rastrowe;j i grafiki wektorowej. Komputerowa grafika
wydawnicza i reklamowa. Podstawy estetyki druku.
15 Pokazy slajdow. Projektowanie, montowanie i edycja pokazéw graficznych. Pliki i
struktury graficzne. Analiza obrazow.
16 Powtorzenie zagadnien tematycznych - przygotowanie do egzaminu maturalnego
17 Powtorzenie — sieci komputerowe
18 Powtorzenie — bazy danych
19 Powtorzenie — elementy programowania
20 Tematy uzupetniajace, wybrane przez nauczyciela bioracego pod uwage zainteresowanie

tematyczne w grupie i zdolnos$ci ucznidéw w grupie.

Tematy nalezy traktowac jako zagadnienia tematyczne i realizowac je w sposob zalezny od
poziomu grupy, posiadanych pomocy naukowych, komputeréw, oprogramowania 1 literatury.

Poszczegdlne zagadnienia moga ulec nieznacznej modyfikacji wynikajacej z elastycznego
podejscia do tematyki zaje¢. Zmiana programu moze nastapi¢ w ramach tak zwanych godzin
przeznaczonych do dyspozycji prowadzacego zajgcia, ktory wedtug uznania poszerza lub

aktualizuje tematyke niektorych zajec.

Proponuje si¢ wprowadzenie na poczatkowych zajeciach tematow wyréwnujacych poziom w

grupie.
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